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{PERMANENTNA SPREMEMBA IN {PRILOZNOSTI

S

V napredni igri boste uporabljali tudi

Permanentne karte in karte PriloZnosti.
i b o 0 PRIPRAVITE ENO PERMANENTNO KARTO @ PRIPRAVITE TRI KARTE ZA OZNACGEVANIE

Permanentne karte spremenijo osnovna
pravila za oba igralca. Karte PriloZnosti
vsakemu igralcu ponudijo razliéne
akcije, ki jih lahko uporabi enkrat na
igro. Naredijo jo 8e bolj edinstveno

in zanimivejso. Uporabite lahko
Permanentne karte same ali pa

skupaj s kartami PriloZnosti.

i{SAMO PERMANENTNA SPREMEMBA

Ce Zelite igro le nekoliko spremeniti,
lahko uporabite eno Permanentno karto.
Postavite jo tako, da jo dobro vidita oba
igralca. Sledite navodilom na karti. Te
karte spremenijo pravila za oba igralca za
Cas celotne igre.

Premesajte Permanentne karte in PoloZite tri karte za oznacevanje pod karte
izberite eno nakljucno. / PriloZnosti tako, da je viden del “PriloZnost
Polozite jo obmjeno se ni bila upora_t?ljena . Karte boste tf)kOm
navzgor v blizino Trznice. igre lahko obrnili tako, da bodo oznacevale,
Na karti je zapisana / kateri igralec je posamezno Priloznost Zze
sprememba pravila, 3 17 i

oL uporabil in kateri ne.

Barva Kart z opornimi
tockami vam je lahko
v pomoc pri dolo€anju,
katera barva

predstavlja katerega
igralca na Karti
Za 0znacevanje.

Na karti je zapisano tudi, na kateri del pravil
se nanasa sprememba (Ob pripravi igre,
Med igro ali Ob koncu igre).

PRIPRAVITE TRI KARTE PRILOZNOSTI
Preme3ajte karte PriloZnosti in
nakljuéno izberite tri. PoloZite
Jih obrnjene navzgor v bliZino
TrZnice. Te karte predstavijajo |
akcije, ki jih lahko vsak igralec
uporabi enkrat na igro.
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SPERMANENTNE KARTE
Permanentne karte spremenijo sploSna
pravila za oba igralca za ¢as celotne igre.

KARTE ‘PRILOZNOSTI

Vsak igralec lahko uporabi vsako
PriloZnost enkrat na igro, ko je na potezi.
Ce na Kkarti ni napisano drugace, jo lahko
uporabi na kateri koli toCki svoje poteze.
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Ko se odlocite uporabiti Priloznost, to
naznanite soigralcu in obrnite Karto za
oznadevanje tako, da prikazuje, kdo je karto
Ze uporabil (Priloznost Se ni bila uporabljena,
Uporabil jo je igralec A, Uporabil jo je igralec
B, Uporabila sta jo oba igralca). Nato
storite, kar je napisano na karti PriloZnosti.

Svojo obicajno potezo imate Se vedno,
razen ¢e je na karti napisano drugace.
Na svoji potezi lahko uporabite vec
Priloznosti, Ce jih imate Se na voljo.

Ce Zelite, lahko dolocene PriloZnosti
tekom igre sploh ne uporabite.
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SESTAVITE Sl SVOJO IGRO

Ce so vam v3e€ Permanentne karte in PriloZnosti, vendar vam niso vSe¢ dolocene
spremembe, ki jih naredijo v igri, se lahko s soigralcem vnaprej dogovorita,

da dolocene karte pred pripravo igre odstranite. Karte imajo oznacen tudi tip
(npr. Interaktivna karta, Viri), da boste laZje dolocili, katere Zelite odstraniti.

KONEC IGRE

Igre je konec, ko imata oba igralca pred
seboj 25 kart. Glede na spremembe, ki jih
Permanentne karte in Priloznosti prinasajo,
se lahko zgodi, da bo imel eden od igralcev
25 kart prej kot drugi. V tem primeru se igra
Za igralca s 25 kartami zakljuci. Soigralec pa
ima eno za drugo 3e toliko potez, da ima tudi
on pred seboj 25 kart

Opomba:

« Karte v kup¢ku morajo biti vedno obrnjene s
prizorom (ilustracijo) navzgor, ne glede na to,
od kod je karta prisla.

« Ce si pravila na kartah in v osnovnih pravilih
nasprotujejo, se drZite pravil na kartah.

« Igra se zakljuCi, ko imata oba igralca pred seboj
25 kart, razen Ce PriloZnost igralcu omogoca,
da poloZi dodatno karto ob koncu igre (npr. karta
Zadnja priloZnost).

« Nekatere PriloZnosti so v igri zastopane veckrat

. (npr. Ponovna priloZnost).
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« Ena izmed Permanentnih kart ne spremeni
osnovnih pravil - zato boste, ¢e boste po nakljucju
dobili to karto, imeli v igri na voljo le PriloZnosti
in nobenih Permanentnih sprememb.
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Druga moznost Je, da Permanentno karto in Priloznosti, namesto nakljucno,

izberete kar sami.
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