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W bz ase KARTE - Potrebovali boste le
TEG @ karte s Prizori in Izzivi. Ce Zelite,
lahko uporabite tudi Karte z

Mf VESTEO RS opornimi tockami. Vse preostale
5@ ﬂ%?ﬁﬁ?ﬂ sls Ilgrin(t!.tri/Izzivi e R e
: ' PROSTOR ZA IGRALCE - Vsak igralec
Prizor Izziv mora imeti na voljo dovolj prostora za

25 kart, ki jih postavi v mrezo 5 x5
(priblizno 35 x 50 cm).

Sprednji del karte,
Ki ga imenujemo

Zadniji del karte,
ki ga imenujemo

tudi Prizor. tudi lzziv. PRIPRAVITE KUPCEK S KARTAMI
- Vse karte obrnite s Prizori navzgor, jih
IKONE NA KARTAH premesajte in postavite navzgor obrnjen

kup&ek na doseg obeh igralcev.

PRIPRAVITE TRZNICO S KARTAMI

- Razporedite karte, kot je prikazano

na desni - vzemite Sest kart iz kupcka in
polozite stiri karte s Prizori navzgor in dve
karti z lzzivi navzgor. Te karte predstavljajo
TrZnico, s katere bosta oba igralca izbirala
in jemala karte, ki jih bosta pred seboj
Zlagala v obliki mreze 5 x 5 kart.
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Robyn ~ Mebh VolZja podoba Volkovi  Merlyn

DODATEK

6 Kart z opornimi tockami
Te karte vsebujejo

1 Dodatna karta
s pravill za igranje s 3

g s g o L S E(C (pogsbni Sin KARTE Z OPORNIMI TOCKAMI

pri osnovni razlicici igre. dve kopiji igre)- - Vsakemu igralcu dajte set treh Kart

43 Kart za napredno razli€ico igre 5 Dodatnih kart Z opornimi tockami v njegovi izbrani barvi
i (rumena ali rna).

Permanentne karte s predstaviljenimi

in PriloZnostl, ki jih preostalim! WolfWalkers DOLOCITE PRVEGA IGRALCA

izdelkl. Teh kart za
igranje igre ne
potrebujete.

uporabljamo pri
napredni razlicici

- lgralec, ki je bil nazadnje v gozdu, zacne
prvi. Ce igrate veC iger zapored, postane
prvi igralec tisti, ki je izgubil prejSnjo igro.

Zacne prvi igralec, nato igralca
izmeni¢no izbirata karte s TrZnice
in jih polagata v svojo mreZo kart.

NA VAS| POTEZI:
~ VZEMITE KARTO

vzemite eno od Sestih kart na TrZnici.
Ostati mora obrnjena na isto stran, kot

Jé bila na Trznici (karte ne smete obrniti iz
Prizora na |zziv ali obratno). Mennn It lanko
ostavite naslednjo karto

Ce vzamete karto tipa Prizor, mora ostati ves == — 'tako da se s stranico
¢as obrnjena na sprednjo stran s prizorom TrZnica dotika predhodno postavljene karte).

(z ilustracijo). Ce ste vzeli karto tipa lzziv, pa
mora ostati obmjena na stran Z izzivom. ' NADOMESTITE KARTO, KI STE JO VZELD

vzeli po eno karto
izmed 3estih, ki so
vam na voljo, in jo

‘* postavili predse.

imel vsak igralec
pred seboj 25 kart, e
zZloZenih v 5 x 5 mrei.

e Na koncu igre bo
=

Na koncu igre boste Al{ "cr
pridobili tocke glede "M o
na karte v vasi mrezi. Eﬁ'ﬁ}}@fﬁm :
Tocke prinasajo lzzivi,  (ENTRREIVZ R IRT as G e [;_; o ,-.. s |

ki ste jih uspeli izvesti

ol jazeutimydaje tamveciveliko FHE

# o 'POSTAVITE KARTO PREDSE Sl e k;;é;te jo vzeli na Trznici,
: z zgornjo karto s ka_ Polozite jo z Isto
Igralec z najves VeCST] Mﬁm{m h Postavite karto pred sebe. stranjo navzgor, kot je bila karta, ki ste
# totkami zmaga. mm odboy 9" i boste il Mrezo 5 x 5 kart boste zlagali pred sabo jo vzeli.
dva tipa kart ;gﬁgg&rﬁmﬁh\ge%rgg esdantj)g Na TrZnici morajo biti igralcu vedno na voljo
Stiri karte s Prizori in dve karti z Izzivi. Na
Kil"tli}szZJW pOVedod o PRIZORE. Ki 7 ilustraci] aml‘ karte mOfaJO biti poloZzene tako, da se vrhu kupcka lahko vidite, kateri Prizor bo na
‘ Vv kakSnem zaporedju ] s stranico dotikajo vsaj ene od vaSih vrsti naslednji. Vendar bodite pozorni - ¢e je
morate zlagati karte - b predstavljajo razlicne predhodnih kart v mreZi (karta mora biti igralec pred vami vzel karto tipa Prizor. jo mora
e s Prizori, da bi IZZIVE, ki predstavljaji) A utrinke iz filma. Z njimi torej levo, desno, pod ali nad eno od Ze nadomestiti z novim Prizorom; ¢e pa je vzel
pridobili todke. zaplete v zgodbi. Skusali boste pridobili ikone glede obstojecih kart; ni dovolj, da se ene od karto tipa lzziv, bo zgornjo karto s kupcka
Jih boste izvesti s pomoCjo  pato, kaj je prikazano kart dotika le po diagonali). gbgm t{;:)kq, da bo ;rd;enjzzw ghteén pn{gejry
: : e ; g . arte s Prizorom, ki ste jo predhodno videl,
—@ : 5 gigmvﬁwkg%h 30?&9 Ziagal gy czni sliki. Ob koncu igre mora biti v vsaki vrstici in ne bo na voljo, saj jo je moral igralec obrniti
9 + ] + 2 - mie Al *' ) vsakem stolpcu pred vami tocno 5 kart. na drugo stran).
ee Wy - j RS MreZo iz kart boste gradili sproti - v katero e _
——— s ’ smer boste dodajali karte, se odloCate sproti.
Vazno je le, da imate na koncu igre mreZo, Vasa poteza se s tem zakljuci

sestavljeno iz toéno 5 x 5 kart. in na vrstl je drugi igralec.



V igri so §tiri tipi Izzivov, s pomotjo katerih boste zbirali toéke. Tockujete lahko Primer mreZe 5 x 5 kart igralke Ane ob koncu igre.
le Izzive, ki jih imate v svoji mreZi kart. |zzive boste totkovali Sele ob koncu igre.
V pravilih boste poleg opisov nasli tudi primer toCkovanja mreZe kart, A ——

ki je prikazana na desni. ‘

Ikone, ki so na kartah, niso zastopane v enaki meri - da bi videli, koliko
vsakih ikon je na voljo, si lahko pomagate s Kartami z opornimi tockami.

;
.
a
®

Ana ima v svoji mreZi kart en takSen lik.
Ceprav je lik zrcaljen,
zanj dobi tocke.

(T
M tosether

Ana ima dva tak3na lika v svoji mreZi kart.
Lika sta sestavljena i1z razlicnih kart, zato
dobi tocke dvakrat. Naj spomnimo, da
morajo biti karte z ikonami, prikazanimi na
1zzivu, v pravilnem zaporedju
in vsaka ikona mora biti na
drugi karti s prizorom.

aHnm

o Da bi izpolnili ta lzziv, moramo imeti dva

Prizora z ikonama StarSev postavljena
diagonalno. Ana ima dve tak3ni kombinaciji,
vendar lahko tockuje le eno, saj se liki za
isti Izziv ne smejo prekrivati (ne smejo biti
sestavljeni iz istih kart). Izziv lahko toCkuje,
Cepraporablia ISt Prizor e
kot eden izmed drugih
I1zzivov (liki za razlicne lzzive
se namre¢ med seboj lahko

Ime karte Stevilo tock za vsak Prizor, ki ima tovrstno ikono, in se nahaja v istem stolpcu ali vrstici kot ta lzziv.  Stevilo totk za izpolnjen lzziv.

prekrivajo). ¥ |zzivi dajejo tocke za - izpolnjen lzziv ki ALl 7a vsak Prizor s tovrstno ikono/kombinacijo ikon 4 b 4 ([ b
- A
Ana ima tri Prizore z ikonami Sap V isti vrstici ; ; . g
o0z. stolpeu, kot je ta Izziv. Ceprav ima med (= Anaima v svoji mrezi kart en Prizor,
e svojimi kartami Se druge Prizore s tovrstnimi o ~ kiima ikono Robyn in ikono Starsi.
ikonami, zanje ne more dobiti tock, saj niso v Vrstni red ikon ni pomemben.
< Q } pravilni vrstici oz. stolpeu.
v =
4 o’
G Da bi lahko tockovali ta lzziv, ne smemo imeti v
v vrstici 0z. stolpcu, kjer se ta Izziv nahaja,
A nobenega Prizora, ki bi imel ikono StarSev.
9 Ana tega Izziva ni izpolnila, saj ima na enem i j j T
od Prizorov, ki se nahaja v istem stolpcu, Ana Je izpolnila ta Izziv_ V svoji mrezi
‘ } ikono Star3ev. Za ta lzziv ne prejme tock kart ima pet ikon MeSCani In pet
(sicer bi prejela 8 tock). P ikonzodtisiSap. o —
v

Posebna zahvala Nejou Mesenelu, Roku Ritlopu, AljaZu Podgomiku, Darrenu Kearneyju, Kasii Mazur, Juretu Gantarju, ekipi Cartoon Saloon in vsem ostalim, ki so igro testirali.

Ko imata oba igralca pred seboj 25 kart v mreZl 5 x 5. se igra O
ON E C -%:I G RE zakljudi. IzraCunajte svoj rezultat tako, da preverite, katere |zzive l o n
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