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KARTE V OSNOVNI IGRI

55 dvostranskih kart s Prizori/lzzivi

Prizor 1zziv
Spredniji del karte, Zadniji del Karte,
ki ga imenujemo ki ga imenujemo
tudi Prizor. tudi lzziv.
IKONE NA KARTAH

DODATEK

6 Kart z opornimi tockami
Te karte vsebujejo
informacije, ki SO v pomoc

pri osnovni razlicici igre.

43 Kkart za napredno razliico igre
Permanentne karte
In PriloZnostl, ki jih
uporabljamo pri
napredni razlicici
igre.

1 Dodatna karta

s pravili za igranje s 3
ali 4 igralci (potrebni sta
dve Kkopiji igre).

5 Dodatnih kart

s predstavijenimi
preostalimi WolfWalkers
izdelki. Teh kart za
igranje igre ne
potrebujete.

OMPONENTE

Vsako potezo boste
" vzeli po eno karto

W o,

LL] Na koncu igre boste .
e pridobili togke glede = -

na Karte v vasi mrezi. EmE - B
@) Tocke prinasajo lzzivi, (i | : [/,0 ™ ¥
_ kistejihuspeliizvesti g . M LS

& \““‘ s Prizori.

e PRIZORE, I racijami‘
predstavl o
IZZIVE, ki predstavljajo utrinke
zaplete v zgodbi. Skusali bos 1ikone glede
Jjih boste izvesti s pomocjo
Prizorov, ki jih boste zlagali

A s Prizori, da |
pridobili toé!




KARTE - Potrebovali boste le
karte s Prizori in Izzivi. Ce Zelite,
lahko uporabite tudi Karte z
opornimi tockami. Vse preostale
karte pospravite v Skatlo.

PROSTOR ZA IGRALCE - Vsak igralec
mora imeti na voljo dovolj prostora za
25 kart, ki jih postavi v mrezo 5 x 5
(priblizno 35 x 50 cm).

PRIPRAVITE KUPCEK S KARTAMI

- Vse karte obrnite s Prizori navzgor, jih
premesajte in postavite navzgor obrnjen
kupcek na doseg obeh igralcev.

= Razporedlte karte kot je pnkazano

na desni - vzemite Sest kart iz kupCka in
polozite Stiri karte s Prizori navzgor in dve
karti z Izzivi navzgor. Te karte predstavljajo
Trznico, s katere bosta oba igralca izbirala
in jemala karte, ki jih bosta pred seboj
zlagala v obliki mreze 5 x 5 kart.

KARTE Z OPORNIMI TOCKAMI

- Vsakemu igralcu dajte set treh Kart

z opornimi tockami v njegovi izbrani barvi
(rumena ali ¢rna).

TE PRVEGA IGRALCA
= Igralec Ki je bil nazadnje v gozdu, zacne
prvi. Ce igrate vet iger zapored, postane
prvi igralec tisti, ki je izgubil prejsSnjo igro.

Zacne prvi igralec, nato igralca
izmeni¢no izbirata karte s TrZznice

in jih polagata v svojo mreZo kart.
NA VAS| POTEZI:

Vzemite eno od Sestih kart na Trznici.

Ostati mora obrnjena na isto stran, kot
Je bila na Trznici (karte ne smete obrniti iz

Prizora na lzziv ali obratno).

sestavljeno iz tocno 5 x 5 kart. in na vrsti je drugi igralec.

, na katera lahko

Ce vzamete Karto tipa Prizor, mora ostati ves — F °i‘":‘g'§e;;a: L‘i‘,’;‘g‘,’oﬁa o
Cas obrnjena na sprednjo stran s prizorom TrZnica dotika predhodno postavljene karte).

(z ilustracijo). Ce ste vzeli karto tipa lzziv, pa
imora ostat obrrjena na siran 2 o - (C)) (NADOMESTITERARTOKISTEJONZELY
e 'POSTAVITE KARTO PREDSE Nadomestite karto, ki ste jo vzeli na Trznici,

z zgornjo karto s kupiSka Polozite jo z Isto

Postavite karto pred sebe. stranjo navzgor, kot je bila Karta, ki ste

Mrezo 5 x 5 'légrt b:)sﬁ%laggg preglo sabo jo vzeli.

sproti. Prvo karto |lahko pred sa Na Trznici morajo biti igralcu vedno na voljo

poloZite kamor koli. Vse naslednje tiri karte s Prizori in dve karti z lzzivi. Na

karte morajo biti polozene tako, da se vrhu kupcka lahko vidite, kateri Prizor bo na

s stranico dotikajo vsaj ene od vaSih vrsti naslednji. Vendar bodite pozorni - Ge je

predhodnih kart v mreZi (karta mora biti igralec pred vami vzel karto tipa Prizor, jo mora

torej levo, desno, pod ali nad eno od ze nadomestiti z novim Prizorom; ¢e pa je vzel

obstojecih kart; ni dovolj, da se ene od Kkarto tipa Izziv, bo zgornjo karto s kupcka

kart dotika le po diagonali). obrnil tako, da bo viden Izziv (v tem primeru
2 - 2 o karte s Prizorom, ki ste jo predhodno videl,

Ob koncu igre mora biti v vsaki vrstici in ne bo na voljo, saj jo je moral igralec obrniti

Vsakem StOlpcu pred vami tocno 5 kart. na drugo stran)_

Mrezo iz kart boste gradili sproti - v katero e _

smer boste dodajali karte, se odloCate sproti.

Vazno je le, da imate na koncu igre mreZo, VaSa poteza se s tem zakljuci



V igri so $tiri tipi lzzivov, s pomogjo katerih boste zbirali tocke. To¢kujete lahko
le Izzive, ki jih imate v svoji mreZi kart. Izzive boste to¢kovali Sele ob koncu igre.
V pravilih boste poleg opisov nasli tudi primer toCkovanja mreZe kart,
Ki je prikazana na desni.

Ikone, ki so na kartah, niso zastopane v enaki meri - da bi videli, koliko
vsakih ikon je na voljo, si lahko pomagate s Kartami z opornimi toCkami.

Ana ima v svoji mrezi kart en takSen lik.
LIKI : —

Ceprav je lik zrcaljen,
Pri tovrstnih Izzivih morate poloziti karte zanj dobi tocke.
Prizori tako, da z ikonami ustvarite lik; ki =8 TOCK

Je prikazan na lzzivu - takSno zaporedje
kart lahko ustvarite na katerem koli delu
mreze vasih kart. Vsaka ikona mora biti

MW O k| 20 Brkazulc aira e Ana ima dva taksna lika v svoji mrezi Kart.
Izziv, je lahko zrcaljen in Lika sta sestavljena iz razlicnih kart, zato
/ali zavrten (na eni izmed dobi tocke dvakrat. Naj spomnimo, da
Kart z opornimi tockami morajo biti karte z ikonami, pnkazamml na
Je prikazan primer). Izzivu, v pravilnem zaporedju, .,

in vsaka ikona mora biti na

Isti 1zziv lahko izpolnite drugi karti s prizorom.

(in zato tudi tockujete) =2x6 TOCK

vetkrat, vendar za to ne =12 TOCK ‘

smete uporabiti istih kart "

s Prizori - liki za isti 1zziv G Da bi izpolnili ta Izziv, moramo imeti d

se v vasi mreZl kart ne Prizora z ikonama Starsev postavljena

smejo prekrivat! (tudi ce na diagonalno. Ana ima dve tak3ni kombinaciji,

kartah uporabljate za isti vendar lahko tO(‘.ku;e le eno, saj se liki za

Izziv razlicne ikone).

Uporabljate lahko iste
karte s prizori, da bi
izpolnili razli€ne |zzive - liki
za razlicne lzzive se lahko v
vaSi mrezi kart prekrivajo.

Ti Izzivi prina3ajo tocke
za vsako tak3no ikono na
Prizorih, ki so v isti vrstici
ali stolpcu, kot je ta karta
z lzzivom (preveriti morate
celotno vrstico in stolpec,
kar predstavlja 8 kart -
tocke pridobite za vsako
karto posebej). Zato je
pomembno, kam v mreZi
svojih kart boste postavili
tovrstne Izzive.

Ce je ikona precrtana,
dobite tocke samo, ce

nobe,,;’,;,'ﬁ{;;‘,‘{}‘ ‘?tversnﬁaci od Prizorov, ki se nahaja v istem stolpcu

oz. stolpcu, kjer se ta lzziv ikono StarSev. Za ta lzziv ne pr
nahaja. Preveriti morate " (sicer bi prejela 8 tock). 1
8 kart. Tocke lahko dobite  § =0

samo enkrat, in sicer ce je

Izziv izpolnjen.

-

Ko imata oba igralca pred seboj 25 kart v mreZl 5 x5, se igra
zakKljuci. Iz najte svoj rezultat tako, da preverite, katere Izzive
med svojimi kartami ste izpolnili. Igralec z totkami zmaga.
| Kongnl rezultat vizgornjem primeru = 41 TOCK.




Primer mreZe 5 x 5 kart igralke Ane ob koncu igre.

Family bond 11

Ime karte  Stevilo

za vsak Prizor, ki ima tovrstno ikono, in se nahaja v istem stolpcu ali vrstici kot ta 1zziv.

Stevilo todk za izpolnjen Izziv.

- .
» |zzivi dajejo tocke za - izpolnjen lzziv - ALl za vsak Prizor s tovrstno ikono/kombinacijo ikon u m

KOMBINACLJA IKON

Nekatere ikone se na Izzivih prekrivajo in
prinasajo toCke za Prizore, ki imajo obe
prikazani ikoni. Vrstni red ikon na Prizoru
ni pomemben. Tocke prejmete ne glede
na to, kje v mrezi kart se Prizor. Ki ima
obe ikoni, nahaja.

Ce ima lzziv tudi puS8ice. lahko za ta lzziv
tockujete le Prizore, ki se nahajajo v isti
vrsticl oz. stolpcu kot ta Izziv (preveriti
morate 8 kart, tocke pa pridobite za vsak
Prizor 0z. za vsako kombinacijo 1kon in ne
Za vsako ikono posebej).

RAVNOVESJE

Da bi pridobili tocke, morate izpolniti enacho. Stejejo
ikone na vseh Prizorih (Prizor lahko ima tudi vec

ikon, ki jih morate upoStevati). Da bi lahko tockovali,
morate imeti od vsake ikone vsaj po eno.

Ana ima v svoji mreZi kart en Prizor,
ki ima ikono Robyn in ikono Starsi.
Vrstni red ikon ni pomemben.

=2 TOCKI

Ana je izpolnila ta lzziv. V svoji mreZi
kart ima pet ikon Mescanl in pet
ikon z odtisi Sap.
= 10 TOCK

Balance I}

Posebna zahvala Nejcu Mesenelu, Roku Ritlopu, AljaZu Podgorniku, Darrenu Kearneyju, Kasii Mazur, Juretu Gantarju, ekipi Cartoon Saloon in vsem ostalim, ki so igro testirali.
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